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Przykladowe projekty

W tym dodatku zamieécitem przyktadowe projekty, ktore maja stuzy¢ jako inspiracja
dla tworzonych baz danych. Podkreslam stowo inspiracja, poniewaz jesli pig¢ osob
spojrzy na ten sam projekt, moze stworzy¢ pie¢ réznych baz danych w zaleznosci

od potrzeb, wiedzy i osobistego punktu widzenia. Trzeba pamietac, ze nie ma dobrych
lub ztych sposobow projektowania okreslonej bazy danych. Trzeba jednak zadbac o to,
aby tabele, pola, relacje i widoki byty w petni zgodne z wytycznymi, z ktérymi mozna si¢
byto zapoznaé w tej ksigzce.

Celowo pominglem w kazdej tabeli wszystkie pola z wyjatkiem klucza gléwnego i kluczy
obcych, poniewaz nie chcialem w znacznym stopniu wptywa¢ na sposéb, w jaki tabele
powinny by¢ wypelniane. Z tego samego powodu pomingtem réwniez wigkszo$c cech
relacji.

Jesli kto$ uzna, ze ktérys z projektow jest godny wykorzystania, proponuje
przeprowadzi¢ dla niego caly proces projektowania baz danych i traktowac go tak jak
istniejaca baze danych. Po przeprowadzeniu catego procesu powinni$my uzyskac bazg
danych, ktéra spelni nasze oczekiwania.

Baza danych agencji muzycznej

Klienci Agendi
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Kontrakty e R A
—H- IDKlienta K6 H— e o 1D Agenta KG
ID Kontraktu KG
1D Klienta Ko
ID Agenta Ko
1D Zespotu Ko
Preferencje muzyczne Zespoty
essmsasmmmeisiteceman] N Al Prensrerssmsommnsm i mansass st Czfonkowie zespotu
L( )< | ID Klienta ZKG/KO 1D Zespotu Ko —H——] """""""""""""""""
—O< | pStylu KGO D Zespotu 2KG/KO
1D Muzyka ZKG/KO
Style muzyczne Muzycy
. Stylezespotu | || e
—H— | IDStylu K| FH— | | 1D Muzyka K6
1D Klienta ZKG/KO
1D Stylu ZKG/KO
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Baza danych uczelni
Kierunki Wydziatu Zajecia
1D Pracownika ID Kierunku K6/K0 | BO—H— 1D Kierunku K6 H—
—|—O< D Pracownika ZKG/KO —O< D Przedmiotu Ko
1D Sali Wyktadowej Ko
Personel Przedmioty kierunku Sale wyktadowe
1D Pracownika K6 ——0O< | ID Pracownika ZKG/KO 1D Sali Wyktadowej K6
—O< | IDPrzedmiotu 2KG/K0 Kod Budynku [0}
Kategorie Kierunkow Przedmioty Budynki
LO<] | ID Pracownika ZKG/KO H 1D Przedmiotu Ko —H— Kod Budynku 6
—O< | IbKategorii ZKG/KO O IDKategori ko
Kategorie [\ | e Studend ... Plany zaje¢ studentow
1D Kategorii 6 | HH— 1D Studenta 16 1D Kierunku 2K6/K0| O
1D Katedry Ko 1D Studenta ZK6/KO
Status zajecia Ko >O—‘
Katedry Status zajecia studenta
D Katedry Ko Status zajecia K | HH—
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Baza danych sprzedazy (zaméwieri)

1D Klienta kG
Zamdwienia
1D Zaméwienia K6
1D Klienta K0
1D Pracownika Ko
Pracownicy
1D Pracownika K6
Szczegoty zaméwien
ID Zaméwienia 2K6/K0
H Numer produk ZKG/KO
Produkty Dostawcy produktu
L——O<] Numer produktu K6 H——O<] | Numer produktu ZKG/KO
—O<] D Kategorii K0 1D Dostawcy ZKG/KO
Kategorie
1D Kategorii K6

Dostawcy

1D Dostawcy K6
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Baza danych ,Spis inwentarza w biurze”

1D Przedmiotu

ID Przedmiotu K6

o

Sprzet biurowy

ID Przedmiotu

Przedmioty
D Przedmiotu K6 [t
Przedmioty w szafach
1D szafy ZKG/KO
1D Przedmiotu Zfe/K0 | HO—
Szafy
ID szafy K6
1D Miejsca Przechowywania Ko

Miejsca przechowywania

1D Miejsca Przechowywania KG
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Baza danych ligi gry w kregle

Turnieje

D Turnieju K6 H

1D Meczu K6
——O<] ID Turnieju K0
——O< ID Zespotu Tor Nieparzysty Ko

Zespoly [—O< 1D Zespotu Tor Parzysty Ko
| KG

}— 1D Zespotu
Mecze
ID Meczu K6 —H
Numer gry 6 HH
Cztonkowie Zespotéw L———O<] ID Zwycieskiego Zespotu Ko
L—O< | IDZespotu ZKG6/KO
—O< | IDZawodnika ZKG/KO
Punkty
1D Meczu K6 pO—-
Numer gry n BO—

............... Moy 1D Zawodnika %6
1D Zawodnika K
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Baza danych wypozyczalni samochodow

r Pracownicy
E; ID Pracownika KG
1D Kierownika Ko

L

1D Klienta

Wynajecia

1D Wynajecia KG

1D Klienta Ko

1D Pracownika K0

1D Lokalizacji Ko

Numer Rejestracyjny Ko
s

Samochody Lokalizacje
Numer Rejestracyjny ID Lokalizacji
Zlecenia remontéw Typy remontéw
Numer zlecenia 1D Typu remontu

Numer Rejestracyjny Ko
1D Typu remontu




